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Ausspielstellungen 1

• Besprechung einer Stellung in der Gruppe

• Anschließend Trainingspartien



Ausspielstellungen 2

• Beispiele:



Ausspielstellungen 3

• Variationsmöglichkeiten:

– Uhrenhandicap

– Eine Seite ist einfacher zu spielen

– Teamaufgabe: ein starker Spieler bereitet seine Gruppe vor; 

das Team mit den meisten Punkten gewinnt

– 2 oder mehr spielen gemeinsam



Schach mit Sherlock Holmes

• https://www.janko.at/Schach/Smullyan-SH/index.htm



Doppelaufgabe

• https://lichess.org/study/oaocLGGG/t4qxaK13

• z.B.: Blokh 600 Kombinationen – mehrsprachig



Team Schach

• Jeder Spieler bekommt eine gewisse Punkteanzahl 

vorgegeben. Damit kann er sich seine Figuren kaufen und 

in seiner Hälfte aufstellen.

• Beispiel mit 5 Punkten: 

https://lichess.org/study/oaocLGGG/I14HbtC7

https://lichess.org/study/oaocLGGG/I14HbtC7


Punktepartien

• Eine Partie, bei der man an bestimmen Stellen den 

besten Zug „raten“ muss

• Durch das „raten“ hat jeder eine Chance Punkte zu 

sammeln

• Greco: https://lichess.org/study/L8RXWefb



Aufgaben selber erfinden

Matt auf d4 Matt mit dem Springer

Matt mit der Dame Matt mit einem Läufer

Matt durch Umwandlung Matt auf e4

1.Zug mit einem Bauer 1.Zug mit einem Läufer

1.Zug mit einem König Matt durch Rochade

1. oder 2.Zug en passant 1. oder 2. Zug Rochade

1. Zug Opfer
1. oder 2. Zug mit einem 

Turm



Möglichst Varianten reich sein

• Es gibt sehr viele Minispiele, bei denen Kinder spezielle 

Fähigkeiten üben können:

– Fressschach (schlagen)

– Tandem (Doppelangriffe)

– Protestschach

– Schach + Sport

– Varianten auf https://lichess.org/



Schüler als Lehrer



Möglichst viel Ausprobieren!


